ใบสมัครเข้าร่วมการแข่งขันประกวดการจัดทำสื่อการเรียนรู้ประเภทบอร์ดเกม (Board Game)
เพื่อส่งเสริม Student-Based Outcomes (SBO) วิศวกรสังคม ประจำปีการศึกษา 2569
มหาวิทยาลัยลัยราชภัฏสกลนคร
คำชี้แจง : แบบฟอร์มนี้จัดทำจากข้อกำหนดในระเบียบการแข่งขันเพื่อช่วยให้ทีมเตรียมข้อมูลและเอกสารสำหรับ
   ระดับมหาวิทยาลัย โดยวัน เวลา ช่องทาง และรูปแบบการส่งจริง ให้ยึดประกาศของคณะกรรมการ
   จัดการแข่งขันเป็นหลัก

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทีมและผู้สมัคร
ชื่อทีม :........................................................................................................
คณะ/สาขาวิชา (ถ้ามี) :........................................................................................................
ชื่อผลงาน/ชื่อบอร์ดเกม :........................................................................................................
ชื่อ-สกุล ผู้ประสานงานทีม :........................................................................................................
โทรศัพท์ :............................................ Line :............................................................
อีเมล :........................................................................................................

รายชื่อนักศึกษาสมาชิกทีม (3-6 คน)
	ลำดับ
	ชื่อ-สกุล
	สาขา
	โทรศัพท์

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	


อาจารย์ที่ปรึกษาประจำทีม (1 คน)
ชื่อ-สกุล ........................................................................................................
ตำแหน่ง/หน่วยงาน ........................................................................................................
โทรศัพท์ ........................................................................................................


ส่วนที่ 2 ข้อมูลภาพรวมเกม (Game Overview)

1. ชื่อเกม ........................................................................................................
2. แนวคิดหรือประเด็นหลักของเกม ................................................................................................................................................................................................
[bookmark: _GoBack]................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
3. กลุ่มเป้าหมายหลัก (เลือก 1 กลุ่ม)
☐  นักเรียนระดับประถมศึกษา
☐  นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
☐ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
☐ นักศึกษาอาชีวศึกษา
☐ นักศึกษาระดับอุดมศึกษา
☐ ประชาชนทั่วไป
☐ กลุ่มเฉพาะอื่น ๆ โปรดระบุ ................................................				
4. จำนวนผู้เล่น ........................................................................................................
5. ระยะเวลาการเล่น ........................................................................................................
6. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของเกม 
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
........



........................................................................................................................................................................................
7. แนวคิด จุดเด่น หรือแรงบันดาลใจในการออกแบบเกม ................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
ส่วนที่ 3 Student-Based Outcomes (SBO) และผลลัพธ์การเรียนรู้
เลือก SBO หลัก 1 ด้านจาก 12 ด้านตามระเบียบการแข่งขัน
☐ 1) แยกแยะข้อเท็จจริง (Fact) ออกจากอารมณ์ความรู้สึก (Feeling) และใช้ข้อเท็จจริงในการตัดสินใจ
☐ 2) มีกรอบความคิดที่เติบโต (Growth mindset) เห็นปัญหาเป็นสิ่งท้าทาย
☐ 3) ยอมรับความเห็นต่างและหาจุดร่วมเพื่อการพัฒนา
☐ 4) สืบเสาะข้อเท็จจริงและเปิดรับข้อคิดเห็นเพิ่มเติม โดยยึดหลักเหตุ-ผล (Cause-Effect)
☐ 5) เข้าใจและเคารพวิถีชีวิตของเพื่อนร่วมงานและคนในชุมชน
☐ 6) ตั้งคำถามอย่างสงสัยใคร่รู้เพื่อให้ได้ข้อมูลหลากหลายมิติ
☐ 7) วิเคราะห์และเปรียบเทียบข้อมูลเพื่อการพัฒนาได้อย่างน่าเชื่อถือ
☐ 8) เลือกเวลาและประเด็นการมีส่วนร่วมได้อย่างเหมาะสม
☐ 9) เห็นคุณค่าอดีต เข้าใจปัจจุบัน เพื่อวางแผนอนาคต
☐ 10) รู้จักทุกขั้นตอนอย่างถ่องแท้ เพื่อเลือกพัฒนาตามศักยภาพอย่างตรงเป้าหมาย
☐ 11) เลือกปรับปรุง ยกระดับ หรือสร้างเพิ่มกระบวนการได้อย่างเหมาะสม เพื่อเพิ่มผลลัพธ์ที่มีคุณค่า
☐ 12) “ชวนเพื่อน จูงมือน้อง ขอร้องพี่” ร่วมใจพัฒนาอย่างเห็นคุณค่าบนหลักเหตุ-ผล

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcome) ที่คาดหวัง .....................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
กลไกเกม/การตัดสินใจของผู้เล่นที่สนับสนุน Learning Outcome .................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................................................................................……………………………………………………………............................................................................................................................
วิธีสังเกตหรือประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้หลัง/ระหว่างเล่น .................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................



ส่วนที่ 4 ข้อมูล Prototype Alpha
Core Gameplay Loop / วงจรหลักของการเล่น ............................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
การเตรียมเกมโดยสังเขป .....................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
ลำดับการเล่นโดยสังเขป ......................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
...............
.................................................................................................................................................................................
เงื่อนไขสิ้นสุดเกม/ชนะ ........................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................................................
วิธี Debrief หรือสรุปผลการเรียนรู้ ....................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
ส่วนที่ 5 การเปิดเผยการใช้ Generative AI
☐ ไม่ได้ใช้ Generative AI
☐ ใช้ Generative AI
ชื่อเครื่องมือที่ใช้ .................................................................................................................................................................
ส่วนของผลงานที่ใช้ AI ......................................................................................................................................................
ลักษณะการใช้งานโดยสังเขป ............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
ส่วนที่ 6 การรับรอง
ข้าพเจ้าและสมาชิกทีมรับรองว่าข้อมูลและเอกสารที่ใช้สมัครเป็นความจริง ผลงานเป็นผลงานต้นฉบับของทีม และยินยอมปฏิบัติตามระเบียบ หลักเกณฑ์ และประกาศของคณะกรรมการจัดการแข่งขัน



ลงชื่อ.........................................................ตัวแทนทีม
   (..........................................................)
  


   ลงชื่อ.........................................................อาจารย์ที่ปรึกษา
      (..........................................................)
























รายการเอกสารและสิ่งที่ต้องส่ง - ระดับมหาวิทยาลัย
รายการต่อไปนี้อ้างอิงหมวดเอกสารประกอบการสมัคร และข้อกำหนดระดับมหาวิทยาลัย
☐ ใบสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน กรอกข้อมูลทีม รายชื่อสมาชิก 3-6 คน อาจารย์ที่ปรึกษา 1 คน ชื่อผลงาน และข้อมูลที่เกี่ยวข้องให้ครบถ้วน
☐ เอกสารสรุปภาพรวมเกม (Game Overview): ชื่อเกม แนวคิด/ประเด็นหลัก กลุ่มเป้าหมาย จำนวนผู้เล่น ระยะเวลา วัตถุประสงค์/เป้าหมาย และจุดเด่น/แรงบันดาลใจ
☐ Prototype Overview ไม่เกิน 3 หน้า A4 เป็นไฟล์ PDF: ภาพพื้นที่เล่น/กระดาน การจัดวางอุปกรณ์ ตัวอย่างการ์ด/ชิ้นส่วน และตัวอย่างสถานการณ์หรือลำดับการเล่น
☐ คู่มือการเล่น (Rulebook): เป้าหมายเกม จำนวนผู้เล่น/กลุ่มเป้าหมาย รายการอุปกรณ์ การเตรียมเกม กติกา ลำดับรอบ เงื่อนไขจบเกม/ชนะ และ Debrief (ถ้ามี)
☐ รายการอุปกรณ์ (Component List): ประเภทและจำนวนอุปกรณ์ทั้งหมด ให้ตรงกับ Prototype และ Rulebook
☐ เอกสาร Learning Outcome: SBO หลัก 1 ด้าน, Learning Outcome, กลไกเกมที่เชื่อมโยง cละวิธีสังเกต/ประเมินผล
☐ Playtest Summary ระดับ Prototype Alpha: แสดงวันที่/จำนวนครั้ง ผู้ทดลอง ระยะเวลา ปัญหา/Feedback และสิ่งที่ปรับปรุง โดยระดับมหาวิทยาลัยต้องมีการทดลอง Core Gameplay Loop ก่อนประเมิน
☐ เอกสารเปิดเผยการใช้ Generative AI (ถ้ามี): ชื่อเครื่องมือ ส่วนที่ใช้ และลักษณะการใช้
☐ Prototype Alpha อย่างน้อย 1 ชุด ที่สามารถแสดง Core Gameplay Loop และสาธิตแนวทางการเล่นได้
เช็กลิสต์คุณสมบัติก่อนส่ง
☐ สมาชิกเป็นนักศึกษาปริญญาตรีภาคปกติของมหาวิทยาลัยราชภัฏแห่งเดียวกัน จำนวน 3-6 คน
☐ นักศึกษาแต่ละคนอยู่ได้เพียง 1 ทีม 
☐ มีอาจารย์ที่ปรึกษา 1 คน เป็นบุคลากรของมหาวิทยาลัยเดียวกัน
☐ กำหนดกลุ่มเป้าหมายหลัก 1 กลุ่มอย่างชัดเจน
☐ เลือก SBO หลัก 1 ด้านจาก 12 ด้าน
☐ ต้นแบบไม่มีวัสดุ/อุปกรณ์ที่ก่ออันตราย และหากมีดิจิทัล/อิเล็กทรอนิกส์ได้ระบุรายละเอียดไว้
☐ ข้อมูลในใบสมัคร Game Overview Prototype Rulebook Component List และเอกสารอื่นสอดคล้องกัน
☐ ตรวจสิทธิ์ภาพ ฟอนต์ สัญลักษณ์ เครื่องหมายการค้า และสื่อทั้งหมดแล้ว ไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา


หมายเหตุ

	ระดับมหาวิทยาลัยเปิดรับทีมได้ไม่จำกัดจำนวน และคัดเลือกตัวแทนได้ไม่เกิน 2 ทีมเข้าสู่ระดับภูมิภาค ผลงานขั้นต่ำคือ Concept + Prototype Alpha โดยคะแนนระดับมหาวิทยาลัยให้น้ำหนัก SBO 30, กระบวนการเรียนรู้ 20, กลไกและประสบการณ์เล่น 15, ความคิดสร้างสรรค์ 15, ความถูกต้องเนื้อหา 10, Prototype/สื่อ 5 และการนำเสนอ 5 คะแนน






















    
        กลุ่มไลน์การประกวด





